MAEL
SIREUL

21 ans

INFOS

¢, +33627682309

@ maelsireulpro@gmail.com
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HARD SKILLS

Autodesk Maya

Modeling - Shading - UV - Rig
Rendering - Animation - Lighting
Autodesk Arnold

Rendering Maya - Houdini

SideFX Houdini

Procedural Modeling & Environment
Rendering - Shading - Simulation FX

The Foundry Nuke

2D /3D Compositing - Rotoscoping
Tracking - Color Grading

Blender

Modeling - Shading - UV - Rendering
Simulation FX - Lighting

Maxon ZBrush

Sculpting

Adobe Substance Painter
Texturing

Unreal Engine 5

Set Dressing - Shading / Materials
Rendering - Lighting

JangaFX Suite

Embergen - GeoGen - LiquiGen
Particles - Smoke - Fire - Landscape - Liquid

SOFT SKILLS

Leadership & gestion d’équipe
Coordination d’'un projet de 26
personnes

Rigueur & précision
Modélisation 3D réaliste pour des
projets professionnels

Sens des responsabilités

Gestion de taches complexes sous
pression (événementiel, production
CdqGl)

Esprit d’équipe & adaptation
Travail collaboratif en start-up, service
en restauration rapide

Ponctualité & engagement

Début de journée matinal en
vendanges, gestion des rushs en
restauration

ETUDIANT MASTER CINEMA 3D - VFX

Etudiant en 3D Animation & VFX, spécialisé en compositing, simulation FX
et environnements procéduraux, je souhaite mettre ma rigueur technique et
ma créativité au service d'un studio de production. Actuellement en Master, je
recherche une alternance dés juin 2026 pour conclure ma derniére année de
formation. Mon objectif est d'intégrer vos équipes pour contribuer activement a
des projets ambitieux tout en consolidant mon approche orientée production.

& EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

© Stagiaire - CG Generalist
Art Graphique & Patrimoine £ 01/2026 - 06/2026 @ Saint-Denis (93)

- Compositing avancé : étalonnage colorimétrique, rotoscopie, tracking et
correction d'image pour la valorisation du patrimoine

- Workflow 3D polyvalent : modélisation, texturing et simulation de tissus

- Intégration tempsréel : optimisation etimport d'assets sous Unreal Engine

. Recherche documentaire analyse de références réelles pour
garantir l'exactitude scientifique et historique des visuels produits

© Stagiaire - Animation 3D & Compositing
Chuppy The Dude 8 04/2024 - 06/2024 @ Adistance

- Animation 3D pubilicitaire pour une identité visuelle forte
Modélisation produit en haute qualité pour marketing
et e-commerce

® Chef de Projet
Sowilho (start-up étudiante) £ 10/2023 - 06/2024

Management et coordination d'une équipe de 26 étudiants pour la
production de cinématiques full CGI

- Attribution des taches, suivi de projet, motivation des équipes et gestion
des conflits

- Organisation et animation de cours d'initiation aux logiciels 3D et aux
techniques CGI/VFX

Q Aix-en-Provence (13)

o Stagiaire Architecture d'intérieur & Evénementiel
Feeder /EIZO France  f# 04/2023-07/2023 9 La Ciotat (13)

- Aide a la logistique pour l'inauguration du siége social (400 invités)
projection 3D des espaces, scéne, éclairage et points traiteurs

. Création d’'un espace 3D interactif, servant de cahier des charges avancé
pour les prestataires

= FORMATIONS & DIPLOMES

e Mastere 1&2 - Cinéma 3D & VFX
ISART DIGITAL Paris £} Encours Q Paris (75)
Logiciels : Houdini, Nuke, Arnold (Lighting, Environnement, Compositing, VFX)
Niveau : RNCP niveau 7 - Expert en création numérique 2D/3D
e Bachelor 3 - 3D Animation & VFX
Bordeaux Ynov Campus [ 10/2024 - 06/2025 @ Bordeaux (33)
- Apprentissage des logiciels Houdini, Nuke, Maya, ZBrush, Arnold
Niveau : Bachelor 3 - Animation 3D - VFX - Compositing
© Bachelor 1&2 - Modélisation 3D, Animation 3D, Jeux vidéos
Aix Ynov Campus £ 09/2022 - 06/2024 9 Aix-en-Provence (13)

- Apprentissage des logiciels Maya, Arnold, ZBrush, Substance Painter, UE5
Niveau : Bachelor 2 Animation 3D & Jeux Vidéo

® LANGUES

Anglais Francais
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